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Ai Docenti Scuola Primaria e Secondaria

Oggetto: Celebrazione del Safer Internet Day I'11 febbraio 2025
Iniziative per la Scuola Primaria (classi IV e V) e Secondaria di Primo Grado

Anche quest’anno il nostro istituto celebra il Safer Internet Day (11 febbraio 2025), un evento
annuale istituito e promosso dalla Commissione Europea, con l'obiettivo di sensibilizzare i giovani
e gli adulti sull'importanza di un utilizzo responsabile e sicuro delle tecnologie digitali. In questa
giornata, scuole, organizzazioni e istituzioni di tutto il mondo si uniscono per promuovere un
Internet migliore, dove tutti possano navigare e interagire in modo positivo e protetto.

Anche quest'anno si sottolinea l'importanza della collaborazione tra tutti gli attori della comunita
educante per creare un ambiente online sicuro per i nostri ragazzi.

Genitori, insegnanti, studenti e istituzioni sono chiamati a fare la propria parte per promuovere
un utilizzo responsabile e consapevole della rete.

Per celebrare il Safer Internet Day, si propongono le seguenti attivita, coinvolgenti e informative,
differenziate per fasce d'eta, per rispondere al meglio alle esigenze di ogni ordine di scuola:

Scuola Primaria (classi IV e V)

Progetto "NeoConnessi Kids":https://www.scuola.net/minisite/neoconnessikids2425/kit

Gli studenti delle classi quarte e quinte parteciperanno a laboratori interattivi e attivita di gruppo,
guidati da esperti di sicurezza online, in cui affronteranno tematiche come |'uso responsabile dei
social media, il cyberbullismo e la protezione dei dati personali.

Classi QUARTE: Videolaboratorio 1, Videolaboratorio 2, Videolaboratorio 3

Classi QUINTE: Videolaboratorio 4, Videolaboratorio 5, Videolaboratorio 6

Per svolgere le attivita & necessario che il docente si registri.


https://www.scuola.net/minisite/neoconnessikids2425/kit

Scuola Secondaria di Primo Grado

CLASSI PRIME
https://view.genially.com/67a78a518e32621874e836ed/interactive-image-copia-safer-internet-
day20251

Classi SECONDE

https://view.genially.com/67a7899b8e32621874e751fd/interactive-image-safer-internet-
day20252

Classi TERZE

Progetto "NeoConnessi Young": ttps://www.scuola.net/minisite/neoconnessiyoung2425/gioco
NeoConnessi Young si focalizza sullo sviluppo delle competenze chiave della cittadinanza
digitale, guidando studenti e studentesse verso un uso consapevole e responsabile della
tecnologia. Il programma mira a fornire alle classi gli strumenti necessari per navigare in
sicurezza nel mondo digitale, costruendo relazioni sane e positive, e acquisendo un pensiero
critico nell'era dell'informazione.

Per svolgere le attivita & necessario che il docente si registri.

1. Registrati alla piattaforma Skill Game
https://digitalcamp.neoconnessi.it/registrazione/docente
2. Crea lalle tue classeli e ottieni il relativo “codice classe”
3. Condividi con gli studenti il codice classe insieme al link
https://digitalcamp.neoconnessi.it/registrazione/studente
Si precisa che se i ragazzi volessero scaricare il Patentino con il loro vero Nome e Cognome
occorre l'autorizzazione di un genitore, che deve registrarsi
https://digitalcamp.neoconnessi.it/registrazione/genitore

Un sentito ringraziamento alla Prof. Busi Sonia, Referente dell’area Cyberbullismo dell’lstituto
per i materiali predisposti.

Cordialmente
Dott. Patrizia caleri

DIRIGENTE SCOLASTICO
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